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の だ で は ほ は 、 ビ ュー マン の メー バー テア ニコ 
ツジ 専用 カセ ッ ト | ス ネー パー フォ ーー メー ショッ サ 
ッ カ ー」 を お 買い 上 げ い た だ きま し て 、 誠に あ 
りつ ER まし も / だ 。 


ゲー ム を 始め る 前 に この 取扱 説明 書 を よく 
お 読み いた だ き 、 正 し く ご 使用 くだ さい 。 
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m 叶 まさ 4 ニレ 生 隊 上 HIBITIUN 


世界 16 ケ 国 の チー ム か ら 好 き な | チー ム を 選択 し 、 
CUOM ま た は P を 相手 に 対戦 する モー ド で す 。 


EE EE HUNAN CUP 


好き な | チー ム を 選択 し 、 残 る 15 チ ー ム に 勝ち 抜き 
優勝 を めざす モー ド で す 。 


[NEW GAME] 初め か ら 遊 ぶ 場 合 で す 。 
[CONTINUE] 続き か ら 遊 ぶ 場合 で す 。 
村 RWE 衣 左 の 画面 で バス コー ド を 
カカ し て くだ さい 。 
(パス コー ド は 68 方向 の 矢印 


間 M に な っ て いま す 。 
方 向 キ ー で カー ソル を 動か 


で キャ ン セ ル で す 。 


④ パ スコ ー ド が 正しく 入力 され る と ゴー ル が 決ま り ま す 。 
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操作 万 法 ① 


[スー パー フォ ー メ ーション サッ カー」 で 
は 、 下 の 図 に ある 専用 コン トロ ー ラ ー の 各 
ボタ ン を 操作 し 試合 を 戦っ て いき ます 。 


[コン トロ ー ラ ーー 各部 の 名 称 ] 


に ボタ ンジ H ボ タン 






ボタ ン 
SLEOT ボ タン ボタ ン 
et あ START ボ タン 
※ ( ボタ ン は 使用 し ませ ん 。 
一 各 ボ タン の 基本 操作 











| バス の カー ソル を 切り 替え ます 。 


| 選手 の 移動 、 ド リブ ル 等 の 方 向 を 決定 し ます 。 
| 試合 中 ポー ズ を か ける 時 に 使用 し ます 。 
パス 先 の カー ソル を 切り 替え ます 。 
他 選手 へ の パス 等 に 使用 し ます 。 
十字 ボタ > で 
3 





ヒー ルー ョ ーー トー トス 
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操作 万 法 ⑥ 





画 選 手 の 操 作 方 法 ボー ル の 近く に いる と き 自分 が ボー ル を 持っ て いる と き 相手 が ボー ル を 持っ て いる と き 

右 の 表 を 見 て 、 状 況 ・ ゼ ッ ケ ン の 表示 され て い ・ 押 し て いる 方 向 へ ドリ ブル | ・ ゼ ッ ケ ン の 表示 され て いる 
別 の ボタ ン 操 作 を よく る 選手 を 移動 させ ます 。 な らし ま すず 3 選手 を 移動 させ ます 。 
理解 し た 上 で お 楽し み ・ キ ッ ク の 方 向 を 決定 し ます 。 ・ タ ッ ク ル の 方 向 を 決定 し ます 。 
下さ い 。 


・ 緩 い 弾道 の キッ ク を し ます 。 


・ 和 矢印 の カー ソル が 表示 され 
て いる 選手 へ パ ス し ます 。 


・ ド リブ ル し て いる 選手 の 近 


| 局 る 害さ も ショ ル ダー 
タッ クル を し ます 。 


・ ド リブ ル し て いる 選手 の 近 


ん 04 


・ 鋭 い 弾道 の キッ ク を し ます 。 | ・ 十 字 ボ タン で 押し て いる 方 
| 向 へ キッ ク し ます 。 


| ※ 十 字 ボ タン を 押し て か ら 、 この ボタ ン を 押す まで の 間隔 に 
| よっ て 、 ル ー プ の 違う ボー  。 ル に な り ま す 。 

間隔 が 短い 環 速く 低い ル 一 プ を 描く ボー ル に な り ま す 。 

(シュ ー ト 等 に 使用 ) 

ー プ を 描く ボー ル に な り ま す 。 


グ ・ タ ッ ク ル を し ます 。 


この ほか 、 自 分 の ボー ル を 
パス する 選手 を 変え た いと き 
は ST「AHT ボ タン 、L ボタ ン 、 
ロボ タン を 押し て パス 先 の 矢 
印 カ ー ソ ゾル を 移動 させ ます 。 


間隔 が 長い 時 遅く 高い ル 
(ロン  。 グ キッ ク 、 セ ンタ リン グ 等 に 使用 ) 


用. スラ ィ デ ィング を し ます 。 | ・ 十 字 ボ タン で 押し て いる 方 
0 向 へ キッ ク し ます 。 
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画 キ ー バ パー の 操作 方 法 キー パー の 移動 、 ジ ャ ンプ 時 の 方 向 を 決定 し ます 。 


AUTO 
COM が 自動 的 に ボー ル に 反応 し 、 ャ ンプ し な が ら キ ャ ッ チ し ます 。 
キャ ッ チ し ます 。 ( 捕 球 後 は MANUAL) 











0 ジャ ンプ し な が ら パ ンチ ング し ます 。 
MANUAL | 旦 ボ ターン ジャ ン ピ ン グ ・ キ ャ ッ チ より 1.5 倍 の 飛 距離 が あり ます 。) 
上 自分 で キー パー を 操作 し ます 。 に ネー = a 





4 5 











相手 の キッ ク し た ボー ル 改 湖 天 : 
が 、 タ ッ チ ライ ン を 越え て 関 

外 に 出 た 場合 、 自 軍 の スロ 証言 
ー イ ン を 行い ます 。 (日 ボタ ] 
が な せな 加 に イタ ダシ で 人 守 
ス 先 の 選手 へ 投げ ます ) 5 誠 


に 。 
如 定 @ 








ーー ーー 相手 ゴー ル ラ イン を 越え て 
es に 出 た 場合 、 相 手 コ ー ナ 
ー エ リア より 自軍 の コー ナ 
ー キ ッ ク を 行い ます 。 (8 方 
向 ) 


ゴー ルキ ッ ク 脱 議 


相手 の キッ ク し た ボー ル が 
自軍 の ゴー ル ラ イン を 越え 里 
て 外 に 出 た 場合 、 目 軍 の ゴ 
ー ル エリ ア 内 より ゴー ルキ 
ッ ク を 行い ます 。 E 


人 


oo 
る っ 





ライ ィ ー ル ド ーーーー ペ ナル ティ ー エ リア 
各部 の 名 称 


ョ し 


ライ 


nn 
還っ 


PK 戦 の し が だ 


る ⑧ 試合 が 同点 の まま 終了 し た 場合 、PK 戦 を 行い ます 。 
両 チ ー ム 交互 に シュ ー ト し 、 よ り 多 く の シ ュー 

ト を 決め た チー ム の 勝ち と な り ま す 。 

・ 一 万 の チー ム が 残っ た シュ ー ト を 成功 させ て も 、 も う 一 方 の 
チー ム の 得点 に 及ば な いと き は 、 そ の 時 点 で 勝敗 が 決ま り ま す 。 

・5 本 ずつ シュ ー ト が 終わ っ て な お も 同点 の 場合 、 | 本 ずつ 交 
互 に 決着 が つく まで シュ ー ド し ます 。 

[シュ ー ト の し か た ] 
十字 ボタ ン を シュ ー ト する 亡 向 に 押し た まま 、 日 
ボタ ン を 押し ます 。 また 、 ボー ル を 蹴る 瞬間 に も うっ 
一 度 選 ボタ ン を 押す と 、 シ ュー ト の スピ ー ド が 増し 
ます 。 

[ゴー ルキ ー ピ ング ] 
十字 ボタ ン で 方 向 を 決め 、 日 ボタ ン で ジャ ンプ し 
まね 。 


シュ ー ト キー パー の 操作 方 向 
ゴー ル で の 万 向 は 全部 で 9 方 向 で す 。 ⑨ の 方向 
は 、 十 字 ボ タン を 押さ ご な い 場 合 で す 。 

を っ 





ショ ル ダ ー タ ッ ク ル を 行う こ 、 和 審判 より レッ ドカ ー 
ド を 呈示 され 、 反則 に よる 退場 と なる こと が あり ます 。 


ーー テー SO 

| - 

ーー 上 反則 退場 者 - 邊 、 
系 a EER 8 っ レー ッ 
と 


き > 負傷 退場 者 
3 | BEL 9 し 1 


學 退 場 者 の 欠員 補充 を 
下さ いふ 。 


ーー 
に 


は じ A 有 月 
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左下 の 画面 で 、 負 傷 退 場 に よる 欠員 の 補充 を 行い ます 。 





④ 赤 が 反則 退場 者 、 黄 色 く 点滅 し て いる 所 が 
負傷 退場 者 で す 。 ( 黄 選 11 : 選手 の 入れ 替え ) 


・ 反 則 に よる 退場 者 は 1 チー ム 4 名 まで で す 。 
自軍 の 選手 が 7 名 に な る と ショ ル ダ ー タ ッ ク 
ル は で きま せん 。 








この ゲー ム で は 、 各 チー ム の 特徴 に あわ せ て 、 8 つの シス 
テム の 中 か ら 最 適 の フォ ー メ ーション が 選択 で きま す 。 





均整 の と れ た 最も ポ ピ ュ の 厚く る し セタ シ ンス 
ラー な シス テム で あり 、 を 見 計ら い 攻 撃 に も 転じ 
紀和 人 の ハー フ ・ バ ッ ク は る 守備 型 の シス テム 。 
攻撃 に も 守備 に も 転じ 

Ss 





ペク スズ アプ ォ ワー ド だ だ 相手 チー ム の フォ ワー ド 
吉 庄 :4 ん た の め パ ラル ツ の と 陣 に 対し 、 専 門 に マー ク 
れ た シス テム 。 中 央 で の する 選手 (スイ ー パ ー) を 
競り 合い が ポイ ント 。 配置 し た シス テム 。 





相手 チー ム の セン ター フ 5 人 の フォ ワー ド で 攻め 
7 ナー に アイ トバ パージ まく る 攻撃 型 シ ステ ム 。 
SA デン の の ウオ ww 作 ジ アイ ルル ダー よら 大 
ング を 両 フ ル バ ッ ク が マ の バッ クス の 頑張 り が 重 
デー ダレ し チャ ジン ズ 次 天 で 要 な ボイン ト 。 
攻撃 に も 転じ る 。 





SE タイ RS 中 央 、 バ ックス こと も に 3 
で の 競り 合い を 重視 し た 人 人 の ペラ シレン ス の よい 
ベス デム な 。- 去 ツ ドラ ティル 2 テム 半 大 の ププ ォ ロー 
ダー の 3 人 は 攻撃 に も 転 ド は 攻撃 に 集中 で きる 。 
2 る 。 


画 モ ー ド 選択 SUPER EORMATION 
右 の タイ トル 画面 で 、 好 


さ な モ ー ド を 選び ます 。 で CCER 


EXHIBITION 
HUNAN 6UP 


OVAT 1991 





次 に 、 遊 ぶ 人 数 で モー ド を 選び ま 





す 。 ' NODE SELECGT 
iP U3 60M ki 
iP 93 2P 
13T GAME 2P 03 
HODE SELEGT 
iP US 604 
EXHIBITION 
© HUMAN CUP 
田 チ ー ム 選択 TENN SELEGT 











ET 


右 の チー ム セ レ ク 
ト 画 面 で 、 好 き な 7.? 
チー ム を 選び ます 。 一 人 


@ 左側 が | ピン 1P・P ARGENTINE 
¢ 日 
石 側が EFZCUM こ 人 間 間 
な り ま す 。 UN 中 作 央 RL Mtr 


「ー チ ー ム 名 (国名 ) 


[チー ム バ パラ メー タ 】 ARGENTINE 





攻撃 力 本 昨 川 山 出山 山 田山 
防御 カーーー 計 講 罰 | 胃 吊 吊 有 中 回 由 
走 。 カカ EN MMNIINININININIRIYAANATRAARRINYY 


田 フ ォ ー メ ーション 選択 (キー パー 980O 還 うい 

右 の 画面 で 、 チ ー ム の フォ 

ー メ ーション ( 卓 過 9 : フ 

オォ ー メ ーション の 説明 ) と 、 

キー パー の 操作 方 法 (gp P 
/ ) を 決定 し ます 。 


AUTO 
IHNUHL 





田 選 手 の 選 択 

下 の 画面 で 、 ス ター ティ ング メン バー] 1 名 を 決め ます 。 
[画面 の みか た 」 
スタ ダー ティ ング ラメ 
ン バ ー の |] 名 で す 。 





補え の 選手 で す 。 


選手 の パラ メー タ で す 。 
AT / ズ 攻撃 力 

(DE ンカ) 

: RN/ 走 カ 

ーー 選手 の 背 番 号 で す 。 

選手 の 入れ 替え に つい て 

1. 十 字 ボ タン で か えた い 選 手 に カー ソル を 合わ せ 、 日 
ボタ ン を 押し ます 。 (選手 名 が 点滅 し ます 。) 

26. 次 に 、 か わり の 選手 に カー ソル を 合わ せ 日 ボタ ン を 
押す と 、 選 手 が 入 れ 替 わり ます 。 





TTHE 


画 タ イム セッ ト (1 一 99 分 まで ) A5 
十字 ボタ ン の 上 下 で 試合 時 間 を 決め ます 。 
| 間 





に Pk Rk NM 


出場 チー ム 解 説 


HUM A N Er 





ダー ムロ 錠 川 す る 1 デー ム 入 び ひび 
個々 の 選手 デー タ を これ より 紹介 
し て いき ます 。 効率 よく 勝ち 抜い て 
KN 視 の に 活用 じ @⑥ く だ さい 、。 


[デー タ の みか た ] 


SYSTEM 

COM 側 が 選択 する フォ ー メ ーション で す 。 
画 チ ー ム デー タ 

それ ぞ れ 功 ・ 守 ・ 走 ・ キ ー パ ー の 防御 
カ を 表し て あり ます 。TOTAL は そ 
の チー ム の 総合 力 で す (10 段 階 評価 ) 
男 選 手 デ ー タ 表 

個々 の 選手 を 各 能 力 別に 10 段 階 評価 
し て あり ます 。 


K 1 キッ クジ カ UI : 規 力 
過 由 日 と ド り ラル 

SH TT : ショ ル ダ ー タ ッ ク ル の 攻撃 力 
SHD : ショ ル ダ ー タ ッ ク ル の 防御 力 


一 ら EHMAINY | ドイ ツ ]| 


元 人 等 な 守備 こ パ ワー あぶ れる 攻 
撃 で 他 を 圧倒 する 。 も ちろ ん 優 
勝 候 補 NO | の チー ム 。 
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神 の 子 こ 呼ば れる スー パー スタ 
ー ブ プレ ー ヤ ギー が 座 い る チー ム 。 
奇跡 は 再び 起き る か "" 
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画 | TALY [イタ リア | 


勝利 を 前 提 に 構成 され た チー 
ム 。 攻 撃 力 、 守 備 力 こも に バラ ン 
ス が とれ 、 高 い レ ベル に ある 。 
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CT DETNETT ET EE CE I CCT SS SC RE 
CE に に COARSE CE RCE | 
RI NETINNTIINCIETI LOT TT CI TI CIN DI TD | 


pe PD OR 





| |=】 こ の ヤス | シル レス ンタ 用 
数 人々 の 名 プレ ー ヤ ー を 生ん だ サ 
ッ カ ー 王 国 。 堅 い 守 りこ と 鮮やか 
な 速攻 で 優勝 を 狙 つ 。 













(一 
と 2 5 
>LLO0) 
U り T エ 0) 


Ee at 
| NAME | ショ ン 
GK 


A PP 
ALR 則 幅 
チョ ル ジ 
モー ゼ フ 
リカ ル ロ ウ 
ジコ 
AG 
2 に ョ 
NE に ド 

A EA 
eR 
央 SHE 
A 
シマ コジ 
ポ ヘ ッ ト 
| 区 ER 


















monn Rw 一 半 


O1 O の 1 OO OO OD の OD の ND OO OO OO OO の) 


nn nn nn en CGC GO CO GO GS "ES 
SN MS ES た に GO SEO HEC GOY CE 
9D' 39 9 (7iCODUGDy GOGO GOOD GD^Cp。 GBP.G が か 65 | 


画 HOLLAND [オラ ンダ 


や や 実力 は ダウ ン し て いる が 、 
核 こ と な る 選手 の 活躍 いか ん で 
は 、 十分 に 優勝 を 狙え る チー ム 。 
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1 コ Ntgi 野 Ng ジン シル レル 4 
紳士 の 国 に ふさ わし く 、 フ ェ ア プ 
レー が 身上 の チー ム 。 守り も 堅 
チー ム 力 仁 ま と まっ で いる 。 
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| 【e げ 7 パリ | ヨ =1916」N 四 レル 9/ ス ニス 


破壊 力 は 全 チ ナー ム 中 Nu 1。 シ ョ ル ダ ー 
タッ クル な ど ラ フ ブ レ イ が 若干 目 
立つ が 、 人 台風 の 目 こ な る の は 必至 。 
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田 HOMANIA | ルーマニア | 


攻守 の バラ ンス は 良い が 能力 は 
平均 並 な の で 、 中 心 こ な る 選手 
の 働き が ポイ ント こ な る 。 
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画 IRELAND [アイ ル ラ ンド | 


守り の 堅 さ に は 素晴らし いも の 
が あり 、GK は まさ に 鉄壁 と 呼 
ぶ に ふさ ざわ しい 守備 力 を 誇る 。 
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画 FRENCH [フラ ンス | 





華 記 な 個人 技 の 商 え る チー ム 。 
ドリ ブル の 速 ご に は 目 を みはる 
も の が あり 、 攻 撃 力 も 高い 。 
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画 U.S.A [アメ リカ | 





キッ ク 力 は 群 を 抜い て いる が 、 
技術 的 に は 今 一 歩 の チー ム 。 う ま 
く 波 に の る こと が で きる か …。 
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画 JAPAN [日 本 | 


攻撃 力 は か な り 高 く 、 守 備 次 第 
で は 上 位 を 狙え る チー ム で ある 。 
体力 不定 が 難点 。 
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画 COLOMBIA [コロ ン ピ ビア | 


驚異 の 跳躍 力 を 生か し 、 自 陣 を 
も 顧み ず 突 き 進 む 強 力 な 攻撃 陣 
が 、 相 手 ゴ ー ル を 脅かす 。 
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画 YUGOSLAVIA [ユー ゴス ラビ アア | 
スピ ー ド の ある パス を 生か し 、 
強豪 相手 に も 果敢 に 攻め 込む こ 
と が で きれ ば 勝機 は 見 える 。 
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使用 上 の 注意 


0⑧ ご 使用 後 は AC じ アダ プ タ を コン セン ト か ら 必 ず 
抜い て 下さ い 。 


0@ テ レビ 画面 か ら で き る だ け 離 れ て ゲー ム を し て 
下さ い 。 


⑧ 長 時 間 ゲ ー ム を する 時 は 、 健 康 の た め 、 約 2 時 間 
ご と に 10 分 一 15 分 の 小 休止 を し て 下さ い 。 


人 精密 機器 で す の で 、 極 端 な 温度 条件 下 で の 使用 
や 、 保 管 及 び 強 い シ ョ ッ ク を 避け て 下さ い 。 ま た 
絶対 に 分 解 し な いで 下さ い 。 


⑧ 洛 子 部 に 手 を 触れ た り 、 水 に ぬら す な ど 、 汚さ な 
いよ うに し て 下さ い 。 改 障 の 原因 と な り ま す 。 

@ シ ン ナ ー、 ベ ンジ ン 、 アル コー ル 和 人 等 の 揮発 油 で 必 
か な いで 下さ ざい 。 

の スー パー ファ ミコ ン に プロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ 
(スク リー ン 投 影 方 式 の テレ ビ ) を 接続 する と 、 


残像 現象 (画面 ヤケ ) が 生ずる た め 、 接続 し な い 
で トド 六 し 9 


FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 
本 品 の 輸出 、 使 用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 。 
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HUNMAN 


ヒビ ヒュー マン 株 式 会 社 


コー ノリ ドー つ ラ 主 コ ゴリ は 任天堂 の 商標 で す 。 


当時 の 取扱 説明 書 を 電子 化し た デー タ は 、 当 時 の 表現 を 
尊重 し て 最低 限 の 編集 に と ご ど め て いま す 。 現在 で は 不適 
切 と 思わ れる 描写 ・ 表 現 ・ 表 記 、 本 ソフ ト で は 使用 で き 
な い 通 信 機 能 ・ 拡 張 機能 の 説明 や 、 利 用 で き な い お 問い 
合わ せ 先 な ど が 記載 され て いる こと も あり ます 。 


